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AN Multimediales

ANEXO 11
(R-CC N° 39/13)

PLANILLA DE PRESENTACION DE PROYECTOS PERTENECIENTES AL

PROGRAMA DE INCENTIVO A LA PRODUCCION ARTISTICA Y ACADEMICA

SECRETARIA ACADEMICA
1325-1263-0034-6192-0472-9778

1. IDENTIFICACION DEL PROYECTO ‘
Para ser completado por la Secretaria Académica del Area.
1.1 Titulo del Proyecto: Liberoscopio

1.2 Tipo de Evento: proyecto multimedial — instalacién en tiempo real

1.3 Lugar de realizacién: a confirmar.

1.4 Fecha de realizacion: Se realizar de noviembre 2013 a julio 2014.
Presentacion: Muestra ATAM - fin del segundo semestre 2014 (fecha a confirmar)
Seminario Internacional.

1.5 Datos del docente coordinador responsable:

e Apellido/s, Nombre/s: Andrea Sosa
e Asignatura: Artes Multimediales I11
e Catedra: Sosa
e DNI: 26.251.579
e Correo electrénico: correo.andreasosa@gmail.com
e Cargo Docente ATAM: Titular
« Maximo titulo académico obtenido: Lic. en Produccion Multimedial.
Lic. en Realizacion de Cine, Video y TV.

1.6 Participantes del provecto

Apellido/s, Nombre/s Asignatura/Cétedra Funeién en el Proyecto

Ignacio Buioli 36736247 Realizador Técnico — conceptual
Alumno
Tomas Ortiz Suarez 34358718 Realizador técnico — conceptual
Alumno
Evangelina Lepore 25340770 Realizador técnico — conceptual
Alumno
Juan Manuel Tirigall 25704680 Informatica Aplica- Orientador y colaborador técnico
dall
Matias Romero Costas 25674603 Lab. De Sonido Asesor técnico
/111
Andrea Sosa 26251579 Artes Multimediales Coordinadora del Proyecto
I
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2. DESCRIPCION GENERAL DEL PROYECTO

2.1 Resumen

El liberoscopio es una instalacion interactiva en tiempo real donde un libro, oficiando de inter-
face, permite explorar el imaginario presente en las obras de diferentes literatos argentinos. El
publico puede, mediante el contacto tctil y su voz, generar una nueva experiencia con el obje-
to-libro que deja de ser, producto de la interaccion, una simple interfaz de lectura; en sus pagi-
nas las palabras pronunciadas se irdn transformando en imégenes generativas representando la
dimension semantica de cada texto.

Liberoscopio parte de un trabajo practico “Objeto, interface, metafora™ de la materia Artes
Multimediales 111, catedra Sosa. La consigna proponia la seleccién y estudio de un objeto coti-
diano para ser transformado en una interface a través de una intervencion metaférica.

Como parte del proceso de desarrollo de este trabajo, se profundizé en el analisis de las ins-
tancias y propiedades (fisicas y conceptuales) que componen a un objeto, y sus resonancias
metaféricas; de este modo, el objeto se convirtié en una interface, y su disefio se construy6 con
referencia a la tematica abordada. Como fin ltimo, se trataba de desarrollar una propuesta in-
tegrada que estableciera una relacion significativa entre idea y forma.

Contar con varios asesores técnicos y conceptuales, ademés del apoyo del ATAM, contribuird
al desarrollo de este proyecto de instalacién en tiempo real en todas sus facetas y de forma
funcional. El eventual desarrollo permitiria al trabajo ser expuesto en futuras muestras.

2.2 Fundamentacion

Desde el paleolitico superior el hombre ha tenido la necesidad de preservar sus creencias, sus
conocimientos y su arte, tanto en el tiempo como en el espacio.

En la biisqueda de trasmitir la conciencia de una época, la humanidad ha recorrido diversos
medios de comunicacion (ya sea una pared, un lienzo, un papel, usando pantallas o hasta en
las mentes de los oyentes) con el fin de preservarla.

Estos medios son una especie de membrana que nos contacta y separa de nuestros antepasa-
dos, son una ventana a un mundo diferente lleno de simbolismo y de significado.

Existe un hilo conductor desde nuestros origenes hasta la actualidad que se relaciona con la
necesidad de legar y preservar. Ese hilo conductor son las historias cargadas de magia, miste-
rio e imaginacion.

A nuestro entender el libro fue el eje de la trasmision de historias, creencias y conocimiento,
desde el advenimiento de la imprenta en el siglo XVI, aproximadamente.

Los libros tienen el poder de transportarnos a mundos fantésticos o simplemente a otras reali-
dades, donde nos da el poder de construir con nuestra imaginacion el significado de cada una
de las palabras que en €l estdn escritas.

Los origenes de la historia del libro se remontan a las primeras manifestaciones pictricas de
nuestros antepasados. Durante las edades antiguas y media de la historia de la humanidad,
época en que predominaba el analfabetismo, los libros eran escasos y c0ostosos, pues todos es-
taban escritos a mano en grandes pergaminos que eran custodiados celosamente en algunas bi-
bliotecas. En la antigiiedad, predominaba la ignorancia y la supersticion, pero se reconocia el
enorme poder e influjo que tenia la informaci6n para quien decidia obtenerla; por eso, era ce-
losamente guardada.

Con el advenimiento de la imprenta, se inicia la época de expansion bibliogréfica, de la mo-
dernidad y del pensamiento critico, facilitado en la actualidad con el acceso a la informacion
en otro tipo de fuentes, tales como periédicos, revistas, Internet, etc. No obstante, el valor del
libro es perdurable a través del tiempo.
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AY Multimediales

En la actualidad, la existencia de medios tan poderosos visualmente hacen del libro un ele-
mento mas de trasmision de historias.

Con este proyecto nos proponemos separar el libro de los otros medios, demostrando visual-
mente el potencial oculto que existe en cada uno de los libros.

2.3 Objetivos (Desarrolle en 2 carillas como maximo teniendo en cuenta objetivos vinculados con
la produccién tedrica, la produccion artistica, el desarrollo tecnolégico, la formacion de recur-
sos humanos y transferencia, y todo aquello que estime pertinente)

- Planificar y producir un proyecto multimedial que recorra ciertos autores literarios regiona-
les, otorgandoles un nuevo valor simbélico por medio de la comparacion y los medios genera-
tivos.

- Explorar la relacién seméntica del texto con los sistemas formales de las artes visuales y los
sistemas generativos.

- Identificar los diferentes caminos de la interaccion que existen entre el usuario y el objeto,
tanto formal como culturalmente.

- Investigar los alcances del reconocimiento verbal y los algoritmos generativos a través de la
informatica.

- Adquirir una experiencia de produccion artistica mas proxima a la vida profesional.

- Participar en eventos artisticos y académicos como representantes del Area Transdeparta-
mental de Artes Multimediales del IUNA.

Descripcion ampliada del proyecto

La instalacién consta de un atril, dispuesto en el centro de un recinto, donde reposa el libro-
interface. El proyecto necesita ser emplazado dentro de un sal6n donde no interfiera el sonido
exterior y donde se pueda limitar, a través de una precisa disposicion de los elementos en el
espacio, la circulacion de personas por la parte posterior de la instalacion. Debajo del atril, se
encuentran ocultos los dispositivos técnicos, fuera de la vista de los espectadores.

En el momento que un usuario abre el libro, una cdmara capta el paso de hojas y ejecuta un
indice que se proyecta sobre una de las hojas. El interactor puede activar alguna de las opcio-
nes que se le ofrecen en el indice, mediante comandos de voz; concretamente, mencionando el
nombre de alguno de los literatos argentinos. El micr6fono que captura la sefial sonora esté in-
tegrado en el soporte, conectado a la computadora e invisible para el pablico. La voz es proce-
sada por el software. Una vez identificado el autor elegido, aparecera un texto de su autoria. A
medida que el interactor lee en voz alta el texto, se genera -en la hoja contigua- una imagen
representando el universo semantico del relato; esto sucede en tiempo real y en un proceso de
construccion permanente.

Luego de un lapso de tiempo, si el micréfono no recibe informacion, el libro se resetea para
dar inicio a un nuevo ciclo de interaccién con otro interactor.

Descripcion Técnica
- Elementos: PC, soportes, libro (hojas y tapa), proyector, camara, microfono, cables y Ardui-

no.
- Programas: Processing y PureData
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Cronograma

Actividad 2013 2014
Nov Dic Marzo Abril mayo junio Julio Ago

Relevamiento

De nuevas Técnicas
Asesoramiento docente
Relacién concepto /idea
Técnica

Reunién con equipo do-
cente (articulacion técni-
co-conceptual)
Experimentacion con
nuevas técnicas
Desarrollo Técnico del
proyecto

Exposicion de la obra

Presentacién de informes
ATAM

2.4 Esquemas ilustratives (opcional, en casos de instalaciones, obras de arte interactivas, etc. que
ameriten considerar vistas de plantas, instalaciones técnicas, etc.)

e Imdgenes Generativas

Respecto a la produccién de imégenes generativas en tiempo real, se utiliza cédigo abierto de
diversos programadores especialistas en el tema. Estos c6digos se encuentran adaptados para
producir imagenes completamente nuevas, incluso si el interactor ya conoce de antemano di-
cha produccién. De este modo se estima impactar tanto en el caso del completo desconoci-
miento como en un conocimiento previo en la disciplina.

Fuentes: Jared Tarbell, William Ngan, Robert Hodgin y Casey Reas.
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e Instalacién del prototipo de Liberoscopio
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e Boceto

Sistema de espejos /

Libro
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Proyector

2 metros desde el
proyector al libro.
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AN Multimediales

Interaccion: fase piloto

Esquema de interaccion:

Observa el libro, lo

Se encuentra con un libro
abre.

en medio de la sala

Entra una
persona ala
habitacion

T

Comienza a interactuar con ¢l libro

Sale de la sala, y la interaccion co-
tactil y sonoro.

mienza para otras personas.

2.5 Antecedentes del equipo en la temitica (indique las diferentes actividades realizadas, obras

y materiales producidos.)

Si bien el equipo conformado se gesta a partir de esta propuesta, individualmente poseemos
experiencias a fines y complementarias.

Se incluye, ademds, un audiovisual con el propésito de aclarar dudas del funcionamiento di-
namico: http://youtu.be/d4qex Ww-gM
Se adjuntan los cv del equipo.
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2.6 Resultados esperados

Como equipo de estudiantes: esperamos profundizar nuestros conocimientos y acceder a una
produccién de mayor desarrollo, que trascienda los limites de un ejercicio realizado en un
tiempo limitado y con pocos recursos. A través del apoyo institucional y el asesoramiento do-
cente, esperamos arribar a una produccién completa y consistente, tanto en el plano concep-
tual como en la factura técnica. Por otro lado, enriquecernos de intercambios y experiencias en
los espacios profesionales destinados a las Artes Multimediales, que eventualmente podrian
derivarse de la concrecién del proyecto.

Como obra finalizada: tener la posibilidad de presentar el trabajo en eventuales muestras del
IUNA vy de otras instituciones, representando al Area Transdepartamental de Artes Multime-
diales; a su vez, participar con la obra en diferentes concursos vinculados a las artes multime-
diales, de caracter nacional y/o internacional.

Como equipo de estudiantes y docentes: generar un ambito de trabajo que promueva una vi-
sion reflexiva sobre la praxis multimedial, y que contribuya, desde la produccién misma, a la
formacién académica y artistica.

2.7 Bibliografia y referencia

Bibliografia
Broeckmann, Andreas: “Sobre el Media Art™.

Machado, Arlindo: “Repensando a Flusser y las imagenes técnicas™.

Machado, Arlindo: “Convergencia y divergencia de los medios™.

Machado, Arlindo: “Arte y medios™.

Giannetti, Claudia: “Estética Digital: Sintopia del arte, la ciencia y la tecnologia™.

Paul, Christiane: “Los nuevos medios en el mainstream”.

Campbell, Jim: “Ilusiones de didlogo. Control y eleccion en el arte interactivo™.

Rokeby, David: “Los arménicos de la interaccion”.

Rokeby, David: “Espejos transformantes: Su bjetividad y control en los medios interactivos”.
Rokeby, David: “La construccion de la experiencia: La interfaz como contenido™.

Referencias
http://es.wikipedia.org/wiki/Libro#Historia

http://www.marianosardon.com.ar/mamba/libros_arena esp.htm
http:ﬁwww.artcom.defproiektemroiekt/detaiifta]muda’
http:ffwww.biopus.com.an’obras;’ecosistenwtextualﬁndex.htmi

Referentes utilizados para las imagenes generativas: Jared Tarbell, William Ngan, Robert Hodgin
y Casey Reas.
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3. REQUERIMIENTOS

3.1 Equipamiento del Area disponible a préstamo  (indicar el equipamiento necesario que
pueda ser aportado por el area)

tanas y orificios (que tenga la posibilidad de evitar el
| ingreso de luz).

Espacio fisico: habitacién vacia, en lo posible sin ven-

Mac o PC. Para poder realizar render en tiempo
real se requerird un equipo de por lo menos 3
gb de memoria RAM y una placa de video de
256 mb capaz de generar render en 3D a través
de OpenGL.

Proyector de al menos 2500 lumenes, con op-
cién de zoom analégico.

Microfono dindmico con puerto minijack.

Arduino.

AY Multimediales

3.2 Presupuesto (Atender al monto maximo financiado)

Monto en pesos

Justificacién de gastos

Hojas 300 Para la realizacion del libro de un tamafio
intermedio entre el formato A3 y A2
Encuadernacién 300 Encuademacion de las hojas a las tapas del
libro.
Betiin de Judea 35 Para pintar las tapas del libro.
Papel Molde 10 Para la confeccion de las tapas
Plasticola 20 Para la confeccion de las tapas
Aerosol Dorado-Ocre 40 Para la confeccion de las tapas
Pintura Blanca 50 Para la confeccion de las tapas
Madera / Atril 400 Necesario para la realizacion del soporte del
libro.
Tomillos 10 Necesario para la realizacion del soporte del
libro.
Tela Negra 5 metros 200 Tela necesaria para cubrir el atril.
Espejo 80 Necesario para generar la proyeccién hacia
el libro.
Soporte de Espejo 30 Necesario para generar la proyeccion hacia
el libro.
Céamara Web 400 Necesario para el pasaje de hojas —
Necesario para la interaccion.
Teclado USB 85 Para tener control de la obra por si hay
algan imprevisto
Cable VGA 160 Para conectar el Proyector al ordenador.
Cable Fuente 300 Necesario para suministrar energia al orde-
nador.
Alargue Eléctrico 100 Para poder conectar la fuente a distancia.
TOTAL en pesos 2520
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3.3 Justificacioén de gastos (Realizar la justificacion para cada rubro)
Se justifica en el Punto 3.2

3.4 Otras fuentes de financiamiento del proyecto

PERIODO

MONTO ASIGNADO

FUENTE DE FINANCIAMIENTO.

No existen otras fuentes de financiamiento

I l'JE AY Instituto Universitario Nacional del Arte
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4. COMPROMISO DE LA DIRECCION

Esta presentaci6n tiene el caracter de declaracion jurada. La Direccion del proyecto, en la
persona del Docente Coordinador Responsable, declara conocer y aceptar la normativa
vigente para esta convocatoria.

Asimismo, manifiestan que los fondos que puedan asignarse al presente proyecto seran
exclusivamente utilizados para su realizacién de acuerdo con los objetivos y el plan de
trabajo que consta en la presente solicitud. Los resultados obtenidos en el marco de la
presente convocatoria susceptibles de ser protegidos por normas de propiedad intelectual
seran de propiedad exclusiva del Area Transdepartamental de Artes Multimediales del

Instituto Universitario Nacional del Arte, excepto en los casos en que existieran acuerdos
previos firmados que establecieran condiciones especiales. Los recursos que origine la
comercializacién de los resultados seran distribuidos entre las partes, de acuerdo con las
resoluciones del Consejo de Carrera vigentes al momento de la negociacion.

Hrdeg SOQ pvoen v.Sosh  (aBh, 31.02.2013

irma del Docente Aclaracion Lugar y Fecha

I l.] L‘ 'A‘ Instituto Universitario Nacional del Arce
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Ortiz Suarez Tomas

DNI: 34.358.718

Fecha de nacimiento: 13/02/89

Te.: 15.6830.6111

Domicilio: Dr. E. Lobos 440 Cap. Fed

Estudios realizados

2002 - 2008. Estudios secundarios realizados en la Escuela técnica N° 9 Ingeniero Luis A.
Huergo con titulo de Técnico eléctrico con orientacion en electrénica industrial.

2011 - A la acutalidad. IUNA - Licenciatura en Artes Multimediales.
Titulo intermedio: Técnico en Artes Multiediales (73%)

Cursos realizados

2008. Curso de Postproduccion de video centro CAO.

2010. Curso de Postproduccion de video avanzado escuela Da Vinci.

2010. Curso de Animacion en Flash escuela Da Vinci.

Programas y conocimientos

Audio: Nuendo - Pro tools - Grabacién y monitoreo (corbateros, cafia de sonido y consola)

Imagen y Video: Photoshop - Illustrator - Premiere Pro - Avid - Vegas - After Effects -
3D max - Manejo de camara e iluminacion.

Lenguajes de Programacion: Javascript - HTML - CSS - Processing



Trabajos realizados

Television:

2012. Television digital abierta, Futbol para todos, segmento Hinchas. Grabacion de sonido.

2008. “Pacheco lista en lata” sefal canal 7 (conduccion Marcela Pacheco). Gréfica .

Pilotos para TV:

2010. Piloto de humor “Mundo mierda” de Pedro Saborido, productor ejecutivo Victor Vietri.
Postproduccion.

2008. Piloto de futbol y humor "PENAL". Postproduccion.

Spot Publicitarios:

2013. Spot AOED (Alianza de las Organizaciones por la Eficacia del Desarrollo). Postproduccion .
2013. Spot Imago deportes "Produccion”. Camara y postproduccion .

2012. Video de comunicacion internacional SES, Comunicacion de los jévenes argentinos con
jévenes espafioles. Postproduccion .

2011. Video minuto Talleres juveniles semana por los derechos de la juventud, Chapadmalal
organizacion SES. Camara y postproduccion.

2011. Spot Semana por los derechos de la juventud, Chapadmalal 2011, organizacion SES.
Camara y postproduccion.

2010. Spots Publicitarios INADI cédigo civil. Grafica

2008. Imago Uniformes y indumentaria deportiva:
Disefio pagina Web.
Spot publicitaria rugby “Volvé a lo primitivo”. Postproduccion .
Spot publicitario *Uniformes promocionales”. Gréfica.
Spot publicitario “Camisetas rugby”. Grafica.

Contenidos para Internet:

2011. Campania “No seas rata Rodolfo” Comunicacion Clandestina Kirchnerista.
Camara y postproduccion.

2008.Liga Nacional de Basquet:
Banners publicitarios
Edicion y grafica de partidos transmitidos por internet.




: DNI: 25.340.770
Evangelina Lepore Nacimiento: 11/03/77

Cel. (11)59250558
Domicilio: Marengo 3609
Localidad: San Martin

Estudios universitarios 2009 - Actual: tUNA (Instituto Universitario nacional de Artes)
Carrera: Licenciatura en Artes Multimediales.
Titulo intermedio: Tecnicatura en artes multimediales (30%)

Exp : H Ministerio de Educacion de la Nacion
erancia laboral Secretaria de Politicas Universitarias — Area de Internacionalizacién de

la Educacion Superior y Cooperacion Internacional —

Responsable técnica del Programa de Centros Asociados de Posgrado
Argentina — Brasil (CAPG-Ba) y del Programa de Centros Asociados para
el Fortalecimiento de Posgrado entre Brasil y Argentina (CAFP-BA).

Responsable téonica del Programa de Proyectos Conjuntos de
Investigacion y del Programa de Asociacién para el Fortalecimiento de
Posgrados Sector Educativo del MERCOSUR.

Monitoreo y seguimiento de los proyectos.
Disefio de convocatorias.
Contabilidad diaria de los fondos asignados por Programa.

Autorizacién de desembolsos correspondientes a cada proyecto.
Organizacion y armado de agenda de reuniones bilaterales y multilatera-
les; CAPES- Brasil / SPU- Argentina y del Sector Educativo del
MERCOSUR.

Elaboracion de informes de desarrolio y balance de gestion del Progra-
ma.

Tursos afines Jul 2007 - Curso taller “administracion del ciclo de Proyectos (PCM) Médulo
Planificacién Participativa”
Dictado por Marina Larrea

Oct a Nov - Curso de Fotografia
Dictado por Pablo Garber - Centro cultural Borges

May a Jun 2010/2011- Taller de videojuegos - Narrativa
Dictado por Daniel Benmergui - Gentro Cultural de Espafia en Buenos Aires

Mar 2011- Curso de Photoshap Cs4 - Escuela de Arte Multimedial — Da Vinci

2012 - Programacién en Processing para aplicaciones interactivas y audiovisuales
- Centro Cultural San Martin.



Actividades

Otros conocimientos

Sep 2012 - Integrante del Proyecto de Voluntariado Universitario - Interactividad inclusiva
Coordinador: Diego Pimentel

Actual (desde 2011): Participante en Grupo de Investigacién: Areas y factores de cambio en la
organizacion del IUNA, desde su creacion hasta la actualidad. IUNA
Director: Oscar Steimberg

Mar 2010 (desde 2010) Participante en Grupo de Investigacion: “Los Videojuegos y la poética de
los entornos virtuales” desarroflado por el equipo de la catedra Artes Multimediales 1- IUNA
Director: Carmelo Saita

Ago 2012: Abstract: Autématas Reciclados Experiencia de arte generativo lowtech
dentro de la curricula de grado.
Aprobado para el SiGraDl 2012 formal[in]formagao. Fortaleza, Brasil.

07 Abr 2012: Exposicion de la obra Autématas reciclados.

En simultaneo al Segundo encuentro de Circuitos Open Hardware y DIY.
Laboratario del Juguete y Alimentacion General.

Casa Abasto. CABA.

06 Abr 2012: Ponencia sobre la obra Autématas reciclados.
Apertura del Segundo encuentro de Circuitos Open Hardware y DIY.
Chimalab, Chile.

20 Dic 2011: Exposicion de la obra Autématas Reciclados.
Muestra anual de la carrera Artes Multimediales.
Museo de Calcos y Esculturas comparada Ernesto de la Carcova. CABA.

03 Dic 2011: Exposicién dela obra Vestigios.

Tejiendo Redes, lI"Encuentro comunitario en el dia del discapacitado.
Flores.

12 Nov 2011: Exposicion con la obra Vestigios.

La Noche de los Museos.

Museo de Calcos y Esculturas comparada Emesto de la Carcova.
05-06 Nov 2011: Exposicion con a obra Vestigios.

SEI (Segundo Encuentro Interdisciplinario) del IUNA.

Sede Artes Dramaticas. CABA

Nov 2011- Participacion como Asistente - Encuentro de jovenes investigadores del Bicente-
nario Argentino - chileno.

Ago 2010 - Conferencista — Bicentenario Perspectivas, Debates y Desafios en las Ciencias
Sociales.

Abr 2010 - Participacion como Asisie;!ie - Jomadas de jovenes investigadores del Bicentena-
rio argentino - chileno.

Jun 2009 - Mencidn concurso Fotografico SubteVive - Muestra Fotogréfica.

Nov 2009 -Muestra Fotografica - Fundacion Mundo Nuevo

Javascript, Processing, Html,Nuendo, Audition, Photoshop, llustrator, After Effects, Cinema 4D.



Ignacio Buoli

Informacion
Personal

DNI: 36736247
Nacimiento: 18/05/1992
Cel.: (11)35630381
Domicilio: Cordoba 1488
Localidad: Avellaneda

Formacion
Académica

Actividades

Idiomas

Conocimientos
Adicionales

2010 — Actual: ITUNA (Instituto Universitario Nacional del Arte)
Carrera: Licenciatura en Artes Multimediales
Titulo Intermedio: Tecnicatura en Artes Multimediales

06 Agesto 2012: Publicacion del Articulo La Interfaz Hipertextual.

27 Abril 2012: Publicacion del Manual Processing: Un Lenguaje al
Alcance de Todos.

20 Diciembre 2011: Exposicion de las obras:

-Qbita.

-Proyecto Yo.

-Sistemas de afiches de la pelicula Macbeth.

-Recorrido visual 2D.

-Simulacion de Mapping.

Muestra anual de la Carrera Artes Multimediales.

Museo de Calcos y Escultura comparada Ernesto de la Cércova.
CABA.

Espaiiol: Nivel Nativo
Inglés: Nivel Avanzado

HTML, CSS, Javascript, PHP, MySQL, Python, Processing, Puredata,
Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, Adobe Audition, Adobe After
Effects, Adobe Dreamweaver, GIMP, Inkscape, Nuendo, Audacity,
Sony Vegas, Piviti, Blender, Sublime Text, Bluefish.




	

